"REDEMPTION 


THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE 
QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING 
GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH 
YOUR NINTENDO SYSTEM. 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO AAPPROUVE CE 

PRODUIT ET QU’IL EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE EN \ Seal of 
MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. \ Yeal0 
RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES N; Quality 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC nn 
VOTRE SYSTEME NINTENDO. 


DIESES QUALITÄTSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFÜR, DASS SIE NINTENDO- 
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, 
WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHÖR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES 
EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO-SYSTEM PASST. 


QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO 
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL’ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA 
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA NINTENDO. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO. 
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA 
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU NINTENDO SYSTEM. 


DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET 
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE 
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTJD 
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND NINTENDO-SYSTEEM. 


DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STÄR FÖR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA 
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE 
AR KOMPATIBLA MED NINTENDO. 


DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE 
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER SPIL OG TIBEHQR, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT NINTENDO. 


TÄMÄ TARRA VAKUUTTAA, ETTÄ NINTENDO ON HYVÄKSYNYT TÄMÄN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TÄMÄ TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJÄ JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT 
VARMASTI NINTENDO YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA. 


THIS GAME SUPPORTS THIS GAME REQUIRES A 
SIMULTANEOUS GAME PLAY ES MEMORY CARD FOR SAVING 
WITH ONE OR TWO PLAYERS GAME PROGRESS, SETTINGS 
Te AND CONTROLLERS. NusaC OR STATISTICS. 
SUSE DIESER SPIELTITEL UNTER- (El) DIESER SPIELTITEL ERFORDERT 
Te STÜTZT GLEICHZEITIGES EI EINE MEMORY CARD 
Sutlfuslg SPIELEN FÜR EIN BIS ZWEI mem (SPEICHERKARTE), UM SPIEL- 
SPIELER UNTER VERWENDUNG STÄNDE-, EINSTELLUNGEN 
ZWEIER CONTROLLER. ODER -STATISTIKEN 
ABZUSPEICHERN. 


LICENSED BY 


NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO AND THE SEAL OF QUALITY ICON 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 

NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE, LE LOGO NINTENDO GAMECUBE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT 
DES MARQUES DE NINTENDO. 

ALL RIGHTS RESERVED./TOUS DROITS RESERVES. 
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CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET 


Ifthe L or R Buttons are pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of 
neutral position when the power is turned on, those positions will be set as the 


neutral position, causing incorrect game control during game play. 


To reset the controller, release all buttons 
and sticks to allow them to return to the 
correct neutral position, then hold down the 
X, Y and START/PAUSE Buttons 
imultaneously for 3 seconds. 


L Button 


Stick 


R Button 


C Stick 


- _ WARNING: Never Iry ho insert or remove a 3 NINTENDO GAMECUBE Game = cW u ile 
Ihe power is ON. ! 


2. Make sure a NINTENDO GAMECUBE CONTROLLER is unge into. ; the 
Controller Socket 1 on the NINTENDO GAMECUBE. 


3. To save your game progress, you must have 3 NINTENDO ae 
MEMORY CARD 59 in Slot A with 04 blocks of free space, 


4. Place the Terminator® 3: The Redemption Game Disc into the NINT 
GAMECUBE and close the Disc Cover. 


5. Turn ON the POWER Bulton and praceed to the fitle screen. IF you can Noroceed % 
to the lille screen, begin again at step 1. u, 


6. Atthelille screen, press START/PAUSE to advance to Ihe Main Menu. 


CONTROLS 


L Bultan——— 


Dan 
Control Stick _ _ 7 


START/PAUSE — fh 


+ Control Pad 


Menu Controls 


CONTROLS ACTION 
Control Stick Navigation 

A Button Confirm selection 
B Button Cancel 


Onfoot | Ä 
CONTROLS ACTION | 


Control Stick Movement 
C Stick Aim 


A Button Hand-to-hand attack 

X Button Scan Vision 

B Button Hand-to-hand attack / Grab object 
Y Button Acquire / Release vehicle or turret 
Z Button Reload 

L Button Secondary fire / Throw object 

R Button Primary fire 


START / PAUSE Pause Menu 
+Control Pad up Switch camera view 
+Control Pad left Speak 


Vehicle Driving Controls 


CONTROLS ACTION 


Control Stick Up / Down Accelerate / Reverse 


Control Stick Left / Right Turn left / right 

C Stick Aim 

L Button Secondary fire 

R Button Primary fire 

A Button Knock off attacking units 

Y Button Exit vehicle / Trigger special event 
B Button Apply handbrake 


Vehicle Gunner Controls 


CONTROLS ACTION 
_.<€sStick Aim 


A Button Knock off attacking units 
- L Button Secondary fire 

R Button Primary fire 

Control Stick Left / Right Change driving lane 


- Tech-Com Force Controls 


CONTROLS ACTION 


Aim 


_EStick 
L Button 
RButton 
Z Button 


Secondary fire 
Primary fire 
Reload 


A. Select “Yes” fo save. 


Previously completed Bveie. are unlocked and may be played alt any fime Ihre 
the Main Menu “File Select” and “Chapter” menus. 


_ Please refer to the NINTENDD GAMECUBE instruchon booklet for directions 
fo format and erase Memory Eaipt files. 


A NEW MISSION 


You are the ultimate killing machine. Created by a calculaling robolic master, yol 
fight in the desolate future war of 2032. You are Ihe T850 Infiltrato 
. assassinalion machine invented fo mimic a human being in every detail. You en 
the human ranks, posing 35 one of their own, and devastafe from within. 


You become the ullimate protector when John Connors human resistance 
captures and reprograms you. You will be sent back to 2.003 with orders to 
Connor and Kate Brewster — back to a time before Ihe war — before theirfat 
humanily’s, was cast. 


the human race. Protect Ihem from danger no matter the Ihreat — including he 


relentless and technologically superior T-X. 


MAIN MENU 


Move the Control Stick left or right to move | 
through fhe menus. To make 3 selection Tech Comm han 
within the menu, move Ihe Control Stick up or lie 
down. Press the A bulton fo confirm your 
selection. 


File Select 


Start a new game or conlinue 3 previously 
saved game or enter Free Play mode. By 
selecting Free Play all levels will be unlocked, however, you will Be bea 
obtain any Upgrades or save your progress. In order to obtain Upgrades 
- your progress you must return to the File Select screen and select a pr 
saved game or start 8 new game. 


Chaptfers 1.D - 4.0 


Play any ofthe previously unlacked levels by selecting the chapter, then he Level.Ify U r 
a previously completed level and save the progress, your best performance is saved. 


Credits 


View the names of the people who brought this game fo Ihe present. 


Extras 
" View unlocked movies. 


Aa 


 Tech-Com Force 
Begin a fast-paced mission where two players cooperalively baltle against SkyNet 
Forces. (See Tech-Com Force Mode on page 9 for details.) 


PAUSE MENU 


Press START / PAUSE fo pause the game. 
Press START / PAUSE again fo return fo the 
game. Here, you'll have several choices: 


CONT (Continue Game) 


Return to the game in progress. 


UPGR (Upgrade) 


"View mission time, current Upgrades and 
Terabufes gained by killing enemies, secrets found and energy retained. 


DBJT (View Objeclives) 
"Displays the current objectives. 
" T850 (Statistics) 
m Displays the current rate and recharge rate and powercells. 
-  _ATTK (Combo Moves) 
View the different hand to hand combal moves, Ihe T-850 unit can perform. 
- _ DPTS [Adjust Options) 
- Adjust Video, Sound and Controller options fo your requirements. Move the Control 


Stick up or down to select the option you wish to modify. Then, move the Control 
Slick left or right to adjust the options selting. 


PAUSE MENU 


CONTINUE GAME 


Sensilivily - Adjust the aiming movement sensitivity. 

Brightness - Adjust the screen brighiness. 

Sound Effects - Adjust the volume of the in-game sound effects. 
Music Vol - Adjust the volume of the in-game and menu music. 
Invert Y - Adjust the aiming vertical pitch to Normal or Inverted. 
Sound - Change the sound selfings fo mono, stereo or surround. 
Rumble - Toggle Ihe Rumble Feature to Active or Inaclive. 
Controller - Advance to the controller layout screen. 

-QUIT (Quit Game) 


-Quit the current game and exit to the Main Menu. 


A Integritu 


Scan Vision meter - 


Power Meter . 


Power Meter : 


remaining until the object is ecke, 


Be Bere 


TEEN 
PLAYING THE GAME 


Movement 


Move Ihe Control Stick slightly in the direction you wish to walk. Move it allthe way 
to run. Use Ihe C Stick to move the camera around for targeling. 


Entering Vehicles 

Most of the gameplay requires Ihe use of vehicles to complete your objeclives. 
Vehicles provide stronger weapons and additional protection. To enter a vehicle 
press the Y Bulton 35 you approach It. If you are close enough, you will enter it. 


At limes, you may need to swilch fo a different vehicle wilhouf stopping. If you 
drive close to the vehicle, a prompt will appear on screen indicafing you can swilch 
vehicles, then press the Y bulton. 


IF you wantto exit a vehicle and proceed on foot, stop the vehicle and press Ihe Y 
p Bulton. 


Driving the Vehicle 
j Move the Control Stick up to accelerate the vehicle forward. To reverse, move Ihe 
Control Stick down. Turn by moving the Control Stick left or right. You can use Ihe 
vehicle’s brakes by pressing the B Bulton. 


Riding 35 a bunner 

At fmes throughouf Ihe game, you may be required to jump onto a vehicle as 3 
gunner. In those cases, you don’r have fo worry abouf driving, buf you must 
desiroy as many enemies in your path fo have a chance of compleling your 
mission. 

Scan Vision 

With Scan Vision you can see additional tachical data and your Fargeling system 
will improve. Press the X Bulton to activate Scan Vision. Don’t count on it lasting 


long; this feature was damaged before you were reprogrammed and can only be 
used for short periods of time. 


Regaining Power 

To regain some lost power, look for white surges of elechricify emitfing from power 
lines or olher devices. As you approach the elechrical surge, a white beam of 
elechriciiy will arc Foward you, replenishing your power level. 

IF you approach any ofthese surges while driving a damaged vehicle, Ihe vehicle 
will be repaired as well. 


Ranged Combat 
Using Ranged Weapons 


To fargelt an enemy, move the C Stick so the aiming reficule appears over the target. 
Once the target lock indicator appears you can fire atthe enemu. 


Press the R Bulton once to fire 3 single shot from your primary weapon. Press and 
hold the R Bulton for confinuous fire. If Ihe weapon has a secondary fire you can 
fire ir by pressing the L Bulton. 


Hand- eand Combat 
The Basics 


powerful Sack 


Press the B Bulton to grab an enemy unit. Press the B Bulton two or more tim 
perform different grab combos that inflicts more damage to the enemy unit. 


Using Environment Objects 
While baltling on fool, you may also use objects found around the environ 
such as traffic signs. To pick up an object, move towards it and press the B Bultoi 
“While holding the object, you can swing it by pressing the A Bulton or B BuNp 
throw the object, press the L Bulton. 


Whenever you enter a vehicle, you will immediately g1pp any GulBer you 
carrying. 


| Advanced Tactics 


or combinalions of both. 


CONTROL ACTION 

Basic swing attack 
Grab enemies, guns and other object 
Punch Altack 
Head Altack 
Spin Attack 
Body Break Altack 
Kick Attack 

Shield Attack 


-. 
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. -. 


Steal Altack 
Torso Altack 
Kick Charge Attack 
Powercell Attack 
Steal Charge Altack 
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STATISTISE 


| UPGRADES- 


As a T850, you are equipped with a ss nm 


“438 TNaMES 
oO secsers 


powerful learning CPU Ihat enables you to zum > 


435 THRANYES KERN = er 


upgrade core systems fo higher levels. This Yun namım 


TERASYTES 
AUS THIS LEVEL 


ability comes from gathering Terabutes of ae 
information. You earn Terabytfes by en 
compleling a mission within a certain amount 
of time, destroying SkyNet units, interacting 
with objects and conducling other interachions 
throughouf the game. 


Making Upgrades 

' Once you start colleching Terabutes, fhe Upgrade Menu appears at Ihe beginning 
of each level. During this iime, you can perform upgrades as long as you have 
enough available Terabytes fo complete the upgrade. You can also trade 
upgrades at this time fo gain more Terabutes for different upgrades. 


To make or trade in an upgrade, move the Control Stick up or down Io select 
Upgrade and press the A Bulton. Move the Control Stick to highlight the core 
system you wish fo modify and Ihen move the Control Sfick right to make an 
upgrade, or left to trade in an upgrade. When you are finished, highlight Finished 
and press the A Bulton. 


Recharge - Every new level allows you fo recharge more energy near over- 
loaded power lines. 


Vision Time - Each level enables to use Scan Vision for longer periods of time. 


Vision Damage - Each level increases the effechiveness of Scan Vision. 
Enabling you to deliver more damage to enemies. As 


Vision Charge - Increases the rate at which Scan Vision power A | 
recharge. 


- TECH-COM FORCE MODE 


_Tech-Com Force is a heclic, arcade-style 
- mini-game where a single player, or two 
players working cooperatively, battle 
against Skunef forces. Your orders are to 
_ man an altack helicopter and blast a clear 
path for 3 reprogrammed T850 invadingihe 
enemy TDE installation. 


; Level Select - Selectihey Bey alciy Unlackecl level 3 nn 


” High Scores - View all the high. Scores. 
Options - - Change music volume, sound effects volume, etc. 
‚Quit - You can geh back ta Ihe Main menu. n Ss 


Plaling he Game ee En ni 
You and your partner are sitting side bu side = re —— 
in a Tech-Com Helicopter. Neither of you “ 
have to warry about flying. the craff. Your () w ö er \ 

only duty is to gun ‚down all of the SkyNet n / 

Forces. Aiming and shooting works the same 

. „asitdoes in Terminator” 3: The Redemption. 

Use the C Stick fo aim, and use the R Bulton 

for primary gunfire and Ihe L Bulton for 
secondary fi fire. 


Each player scores separate ala for all of his or Dar kills. lauern One’ s sc 
displayed toward the upper left-hand side of the screen; Player Two' Ss scor 
displayed at the upper right-hand side of the screen. Amassing a high score 
a player more powerful weapons. Once a player earns enough points for a beit 
weapon, that weapon i is automalically equipped and available. 


Though each player earns separate scores, both of their lives depend on ke 
the helicopter i in the air. The helicopter's health appears at the top ofthe 
between the players’ scores. Make sure to shoot i IERpIRB missiles or the mit IK 
could be over for bolh of you. 


CHARACTER DOSSIER 


The Terminator 


The T850 model 101 is a SkyNet baltle eHzese sufro 
living flesh. Possessing the ability to mimic huma 
appearance, smell and touch, Ihe TBS0 is almost undetet 
group, The T85D is an expert ne za can n altack the 
the ‚human resistance. 


This particular T85D was capfured e the Human Be 2 
reprogrammed by Daniel. Kate Brewster issued the order fo 
T850 to travel back in fime to 2003 and protect Ihe people 
would eventually become John: Connor's lieutenant 
Terminaftor's unique endurance Sun strength allow itfo excı 
crucial fask. 


\ early Se p en since John Connor prevented 2 
Judgment Day and the extermination of humanity. Now he lives g 
8 nomad, always caulious of seitling down, never feeling safe. 


His despair is well founded as Ihe chase begins again. Ater 
. accidentally stumbling info 3 clinic run by his childhood friend, Kate 
_Brewster, the two run from the unstoppable T-X. Connor's only 
chance for survival is Ihe T850, sent from his future and 
_  programmed for protection. 


| Kate Brewster 


In 2003, Kate Brewster is an intelligent and idealisfic young 
woman working 35 3 veterinarian with dreams of life with a loving 
family. All of her plans for the future are destroyed by 3 surprise 
encounter with long-lost friend, John Connor. Their reunion is 
interrupted by an altack by the T-X cyborg assassin. 


In 2032, Brewster becomes a baltle-hardened fighter in humanity’s 
struggle for freedom against Ihe onslaught of SkyNet killing 
machines. 


Kate faces 3 terrible decision as John Connor's future wife — in 
destroy his T850 assassin, or trust ifs reprogramming and send it e Ä 
back in Hime to protect Connor's younger self. 


-X features the latest in independent-aclion, cybernelic 
_ / ology packed beneath 3 layer of fluid metallic skin. The, 
ultimate infiltrafion unit, it can adapt is appearance fo perfechy 

match any human being. The T-X was designed fo be incredibly 
. durable and strong. Its most deadly feature i is an array of weapons 
| into its arm: a flamelhrower, a radial Ohjmait blade and a high- 
rgu plasma rifle. 


= use to complete your mission. 


636 Assault Rife 


Com ren due to its light compasilion and larg 
armour-piercing rounds. 


M249 Machine Dun 


A much heavier calibre weapon, the Maugi is  normally me | 
N ripod, but those with superhuman SUenell can Eand a J 
 one-handed. | 


_M500 Sholgun 


Geerig The pump-aclion shofgun is 3 simple and feranen mean I: 
 thehurtonlight groups of attackers or Tokio down G) single 
in threat. 


M37 Machine Gun 


— This ‚30 calibre, air-cooled a, Eee h | 
thanks to an efficient side-mounted, beil- fed, metal am 


en Plasma Rifle 


z Super-heated, high-energy rounds are Klecfede 
Velocity from the muzzle ofthe plasma rifle. a 


Plasma Missile Launcher on 
The most powerful portable SkyNet weapon spews huge ro 
of self-propelled energu that Fan on ‚Impach, cal 
devastaling damage. - 


Police Moforcyce 
Top Speed: 114 MPH 
Weight: 0.3 tons 
Armour: None 


Armament: None 


Black Hearse 
Top Speed: 108 MPH 


Weight: 2.1 fons 
Armour: None 
Armamenl: None 


Pickup Truck 
Top Speed: 45 MPH 


Weight: 8.2 tons 
Armour: None 
Armament None 


Weight: 1 4 er 
. Ammour. ld mm Ballistic Fibre 
 Armament: M134 Minigun 
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Technischer Suppart en AN 


, ZURÜCKSETZEN DER STEUERELEMENTE DES CONTROLLERS 
N DIE NEUTRALE POSITION 


Sollten die L- oder R-Tasten gedrückt sein oder der Control Stick oder C-Stick 
sich nicht in der neutralen Position befinden, wenn du die Stromversorgung 
einschaltest, kann dies zu Fehlfunktionen während des Spiels führen. 


Um die ursprüngliche, neutrale Position wieder L-Taste Ä . . R-Taste 
erzustellen, musst du zunächst sämtliche Knöpfe, 
Tasten und Sticks loslassen. Vergewissere a _. 
dass sich der Control Stick und der C-Siccc Urin 
der neutralen Mittelposition. befinden. 
Halte danach gleichzeitig den X-Knopf und 
den Y-Knopf i in Verbindung mit START/PAUSE 


ür mindestens ee Sekunden gedrückt. 


re 4 Ihres en GAME 


. nen Sie bitte, ul ee 1 an. ii. 
. Sobald derTi el ildschirm angezeigt wird, können Sie START YPAUSE dr | 
um das Hauptmenü aufzurufen. = 


STEUERUNG: 


L-Taste 
NINTENDO 
GAMECUBE 


Control Stick — 
START/PAUSE 
+Steuerkreuz 


Menüsteuerung 
STEUERUNG 
Control Stick 

i A-Knopf - 


AKTION 

Bewegung _ 
Auswahl bestätigen. _ 
Zurück 


RN) 


ZuFuß 
777 STEUERUNG AKTION 


Control Stick Bewegung 
C-Stick Zielen 
A-Knopf Nahkampf 
X-Knopf Scan Vision 
B-Knopf Nahkampf/Objekt greifen 
Y-Knopf In Fahrzeug einsteigen/Aus Fahrzeug 
aussteigen oder Turm einnehmen 
Z-Knopf Nachladen 
L-Taste Sekundärfeuer/Objekt werfen 
R-Taste Primärfeuer 
START / PAUSE Pause-Menü 
+Control Pad hoch Kamera-Ansicht wechseln 
s +Control Pad links Sprechen 


Fahrzeugnavigalionssteuerung 


STEUERUNG AKTION 


Mn _ Control StichHoch/Runterr _______Beschleunigen/Rückwälsgang 

Be Control Stick Links / Rechts Nach links/rechts abbiegen 

a Te-Stick Zielen 
L-Taste Sekundärfeuer 
R-Taste Primärfeuer 
A-Knopf Angreifende Einheiten weghauen 
Y-Knopf Aus Fahrzeug 

aussteigen/Spezialereignis auslösen 

B-Knopf Handbremse ziehen 


Fahrzeugwaffensteuerung 


STEUERUNG AKTION 


C-Stick Zielen 

A-Knopf Angreifende Einheiten weghauen 
L-Taste Sekundärfeuer 

R-Taste Primärfeuer 


_  Tech-Com Force Steuerung 

 C-Stick Zielen 

L-Taste Sekundärfeuer 
R-Taste Primärfeuer 


ee ee 


das Spiel auf der Memory Card 59 a et 59) für NINTENDO GAME 
Steckplatz A zu speichern. Stellen Sie sicher, dass Sie eine Memory Cart a 
[Speicherkarte 59) für NINTENDO GAMECUBE mit einem früheren Speicherstand 
von Terminator® 3: The Redemption oder mit mindestens ] freien Datei und a 
freien Blöcken eingelegt haben. Wählen Sie “Ja”, um zu speichern. u 


Schon abgeschlossene Levels sind freigeschaltet und können jederzeit gesp 
werden, indem man im Hauptmenü “Dateiauswahl” und “Kapitel” auswählf, 


Bitte schlage in der NINTENDO GAMECUBE-Anleitfung nach, um Anweisungen zu 
Formatieren und Löschen von Memory Cards (Speicherkarten) zu erhalten. ° 


EINE NEUE MISSION 


Sie sind die ultimative Killer--Maschine. Sie wurden von einem berechnenden 
Meisterroboter erschaffen und kämpfen im Irostlosen Krieg des zukünftige 
Jahres 2032. Sie sind der T850 Infiltrator, eine Tötungsmaschine, die erfunde 
wurde, um einen Menschen in jedem Detail nachzuahmen. Sie infiltrieren ı 
menschlichen Ränge, geben sich als einer von ihnen aus und bringen Zerstört 
von innen. 


Doch Sie werden zum ultimafiven Beschützer, als John Connars h 
Widerstandsarmee der Menschen Sie gefangen nimmt und umprogrammiert. Se 
werden zurück ins Jahr 2003 geschickt, um Connors Offiziere zu schützen = in 
zurück in eine Zeit vor dem Krieg, bevor Ihr Schicksal und das der Menschheih 
besiegelt wurde. 


Connors Verbündete müssen die Vergangenheit überleben, um der menschlichen ” 
Art eine Überlebenschance in der Zukunft zu sichern. Schützen Sie sie vor Gefah “ 
egal wie die Bedrohung auch aussieht - selbst wenn diese in Form des 
erbarmungslosen und technologisch überlegenen T-X kommt. 


HAUPTMENÜ 


Indem Sie den Control Stick nach links bzw. 
rechts drücken, können Sie durch die Menüs an 
navigieren. Um innerhalb eines Menüs etwas ae on 
auszuwählen, drücken Sie den Conlrol Stick 
nach oben oder unten. Drücken Sie den 
A-Knopf, um Ihre Auswahl zu bestöfigen. 


Dateiauswahl 


Starten Sie ein neues Spiel, führen Sie ein zuvor 
gespeichertes Spiel fort oder wählen Sie den Modus Freies Spiel. Im Freien Spiel 5 
alle Level freigeschaltet, aber es können keine Upgrades erworben werden, un d 
Spielfortschritt wird nicht gespeichert. Für Upgrades und um zu speichern muss e 
früherer Spielstand geladen oder ein neues Spiel begonnen werden. 


Akt 1.0 - 4.0 


Spielen Sie eines der zuvor freigeschalteten Levels, indem Sie den Akt auswählen ä A 
und dann das Level. Wenn Sie ein zuvor abgeschlossenes Level erneut spielen, er. 
wir Nie; beste Leistung gespeichert. 
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Credits 


Zeigen Sie die Namen der Personen an, die dieses Spiel kreiert haben. 


Extras 
Sehen Sie sich freigespielte Filme, Konzepte und andere coole Sachen an. 


Tech-Com Force 


Beginnen Sie eine rasante Mission, bei der zwei Spieler gemeinsam SkyNet 
bekämpfen. (Weitere Details unter „Tech-Com Force-Modus“ auf Seite 23.) 


PAUSE-MENÜ 


Drücken Sie START / PAUSE, um das Spiel zu 
unterbrechen. Wenn Sie erneut START / 
PAUSE drücken, können Sie zum Spiel 
zurückkehren. Sie haben dann mehrere 
Auswahlmöglichkeiten. 


FORTS. (Spiel fortsetzen) 


Hiermit kehren Sie zum laufenden Spiel zurück. | 


UPGR [Upgrade-Eigenschaften) 


Rufen Sie die Missionszeit, die durch das Töten von Gegnern erworbenen 
Upgrades und Terabutes, gefundene Geheimnisse und die verfügbare Energie ab. 


PAUBE MENU 


NS un x A r 


ZIELE [Ziele anzeigen) 
Hiermit zeigen Sie die aktuellen Ziele an. 
- 1850 [Spielfigurstatistik) 
| Anzeigen der aktuellen Nachladerate, Kraftzellen und Waffenstalistik der T850-Einheit. 
ATTK (Kombo-Manöver) 


Demonstration der verschiedenen Nahkampfmanöver, die das T-850 Modell 
ausführen kann. 


OPT. (Dptionen anpassen] 

Hier können Sie die Video-, Sound- und Controller-Opfionen wunschgemäß 
anpassen. Drücken Sie den Control Stick nach oben oder unten, um die zu 
ändernde Option auszuwählen. Drücken Sie dann den Conlrol Stick nach links oder 
rechts, um die Einstellung der Option zu ändern. 


Empfindlichkeit - Anpassen der Zielbewegungsempfindlichkeit. 

Helligkeit - Einstellen der Bildschirmhelligkeit. 

Kontrast - Einstellen des Bildschirmkontfrasts. 

Soundeffekte - Stellen Sie hier die Lautstärke der Effekte im Spiel ein. 
Musiklaufst. - Regulierung der Lautstärke der Musik im Spiel und im Menü. 
XY umkehren - Einstellen der vertikalen Zielneigung auf „Normal“ oder „Umgekehrt. 
Sound - Wählen Sie Mono, Stereo oder Surround. 

Rumble - Umschalten der Rumble-Funkfion auf Aktiv oder Ausgeschaltet. 
Controller - Weiterschalfen zum Controller-Zuweisungsbildschirm. 


7 BEEND. (Spiel beenden] 


e e, Beenden des aktuellen Spiels und Zurückkehren zum Titelbildschirm. ee 
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Fahrzeug- 
zustand 


Scan Vision- 
Anzeige 


Energieanzeige } 
; PRESS oa TO ACOUIRE 
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aan 
Zeigt die Energiemenge an, die Ihnen bleibt, bevor gie terminiert sind. sob: | 


Ü und das Spiel ist zuende. 


Fahrzeugzustand 


Zeigt die restliche Funktionstüchligkeit Ihres Fahrzeugs, bevor es außer Betr 
ist. Wenn dieser Wert einen niedrigen Stand erreicht, sollten Sie sich nach ein 
anderen Fahrzeug umsehen. Wenn Sie im Fahrzeug sitzen, während es zers 
wird, verlieren Sie etwas Energie. 


Fadenkreuz 
Zeigt eine Markierung in der Richtung an, in die Sie gerade zielen. Sobald gi 
einen Feind zielen, wird das Fadenkreuz eingeblendet, das angibt, dass Sie a 
Ziel schießen können. | 


Zielerfassungsanzeige = 
Zeigt an, dass Sie auf einen Feind oder ein Objekt zielen, der/das zerstört 
kann. Die kleinen Balken oben in der Zieletfo sun Tsanzeige 9 
Restenergiemenge bis zur Zerstörung des Ziels an. 


4 Benutzbarkeits-Anzeige 


Zeigt Fahrzeuge oder Gegenstände an, die benutzt ‚werden können wen 

Gegenstand verwendet werden kann, ist die Anzeige grau. Sobald mansi 
genug an dem Objekt befindet, ändert sie sich in eine rote, drehende Markie 
Sie können den begenstand nun an sich bringen. | 


“mE 
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SPIELVERLAUF 


Bewegungen 

Drücken Sie den Control Sfick leicht in die Richtung, in die Sie gehen möchten. 
Wenn Sie rennen möchten, drücken Sie ihn ganz durch. Mit dem C-Stick können Sie 
die Kamera zwecks Zielerfassung bewegen. 


Einsteigen in Fahrzeuge 

Meistens ist die Verwendung von Fahrzeugen erforderlich, um die Ziele zu 
erreichen. Fahrzeuge verfügen über stärkere Waffen und zusöfzlichen Schutz. Um 
in ein Fahrzeug einzusteigen, drücken Sie den Y-Knopf, wenn Sie darauf zugehen. 
Wenn Sie nahe genug sind und wissen, wie das Fahrzeug manövriert wird, 
werden Sie einsteigen. 


Manchmal ist es erforderlich, das Fahrzeug zu wechseln, ohne anzuhaälfen. Fahren 
Sie in diesen Fällen nahe an das Fahrzeug heran, und drücken Sie den YXKnopf. Es 
erscheint eine Anzeige, die angibt, dass Sie das Fahrzeug wechseln können. 


Wenn Sie aus einem Fahrzeug aussteigen und zu Fuß weitermachen möchten, 
"halten Sie das Fahrzeug an, und drücken Sie den Y-Knopf. 


Steuern von Fahrzeugen 
Drücken Sie den Conlrol Stick nach oben, um das Fahrzeug vorwärts 
beschleunigen zu lassen. Um den Rückwärtsgang einzulegen, drücken Sie den 
Control Sick nach unten. Sie können abbiegen, indem Sie den Control Stick nach 
links bzw. rechts drücken. Um zu bremsen, drücken Sie den B-Knopf. 


Fahren als Schütze 

Manchmal ist es im Spiel erforderlich, in ein Fahrzeug als Schütze einzusteigen. In 
diesen Fällen müssen Sie sich nicht um das Lenken kümmern. Sie müssen jedoch 
Ihre Gegner abschießen, um Ihre Mission zu erfüllen. 


Scan-Vision 

Mit der Scan-Vision können Sie zusäfzliche taktische Daten sehen, und Ihr 
Zielsystem verbessert sich. Drücken Sie den X-Knopf, um Scan-Vision zu 
aklivieren. Verlassen Sie sich jedoch nicht zu lange darauf. Diese Funktion wurde 
beschödigf, bevor Sie umprogrammiert wurden, und so kann sie nur für eine kurze 
Dauer eingeselzt werden. 


Zurückgewinnung von Energie 

Um etwas verlorengegangene Energie zurückzugewinnen, halten Sie nach 
weißen elektrischen Entladungen von Stromleitungen oder anderen Geräten 
Ausschau. Wenn Sie sich der elektrischen Entladung nöhern, springt ein 
Entladungsbogen auf Sie über und erhöht Ihre Energiemenge. 


Wenn Sie sich diesen Entladungen nöhern, während Sie in einem beschädigten 
Fahrzeug fahren, wird das Fahrzeug ebenfalls repariert. 


Distanzkampf 
Verwendung von Distanzwaffen 
"Um auf einen Gegner zu zielen, bewegen Sie den C-Stick so, dass sich das 
= Fadenkreuz über dem Ziel befindel. Sobald das Fadenkreuz zur 
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=, Zielerfossungsanzeige wechselt, können Sie auf den Legner feuern. 


damit schießen, rien: Sie die L-Taste drücken. 


Feststehende Türme 
Wenn Sie zu Fuß unterwegs sind und auf ein Turmgeschülkz stoßen, drücken Sie den 
Y-Knopf, um es ZU verwenden. Der Feuermechanismus eines beschüfztur BF 


Nahkampf 

Die Grundlagen 
Wenn Sie zu Fuß unterwegs sind, können Sie sich auch auf Nahkämpfe einlassen. 
Um zu schlagen, drücken Sie den AKnopf, wenn Sie direkt vor einer gegnerischen 
Einheit stehen. Wenn Sie den A-Knopf mehrmals drücken, führen Sie Koambo= 
Manöver aus, die eine effekfivere Angriffsmethode liefern. | 


Drücken Sie den B-Knopf, um eine feindliche Einheit zu greifen. Wenn Sie den B& 
Knopf zweimal oder mehrmals drücken, führen Sie verschiedene Griff-Kombi 
Manöver durch, die der gegnerischen Einheit mehr Schaden zufügen. 


Verwendung von Objekten in der Umgebung 
Wenn Sie zu Fuß kämpfen, können Sie auch einige Objekte verwenden, die sich in 
Ihrer Umgebung befinden (z. B. Verkehrszeichen). Um ein Objekt zu nehmen, 
bewegen Sie sich darauf zu, und drücken Sie den B-Knopf. Wenn Sie das Objekt 
halten, können Sie es schwingen, indem Sie den XKnopf oder B-Knopf drücken. 
Um das Objekt zu werfen, drücken Sie die L-Taste. 


Sobald Sie in ein Fahrzeug einsteigen, lassen Sie automatisch umgehend alle’ 
Objekte fallen, die Sie tragen. | 


Fortgeschrittene Taktiken 
während eines Nahkampfes können Sie Kombo-Manöver durchführen, die dem Gegner 
einen grüßeren Schaden zufügen. Diese können mit Mehrfachschlägen, -griffen oder 
Kombinalionen davon vorgenommen werden. 


CONTROL AKTION 


A Basis-Schwing-Angriff J 
B Greifen von Feinden, Geschülzen und anderen . 
Objekten | 
Schlagen 
Kopf-Angriff 
Wirbelangriff 


- 


or 


>|>P|uw|u> 
>P|\o>P|wi> 


Körper brechen 
Treten 


> 


A;A;B Schutzschild-Angriff - 
B;B;B Stehl-Angriff 

B;B;A Oberkörper-Angriff E 
A;A;A;A Tritt-Auflade-Angriff 

A;A;,B;B Kraftzellen-Angriff 

B;B;B;B Stehl-Auflade-Angriff oo 
B;B;A;A Schwing-Angriff 


S 
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UPGRADES 


Als T850 sind Sie mit einem leistungsstarken 
Lernprozessor ausgestaftet, der Ihnen 
ermöglicht, Kernsysteme aufzurüsten. Dies 
wird über das Sammeln von Terabyfes an 
Informafionen ermöglicht. Sie erhalten 
Terabyfes, indem Sie eine Mission innerhalb 
einer bestimmten Zeilspanne abschließen, 
SkuNef-Einheiten zerstören, mil Objekten 
inferagieren und andere Aktionen während des Spiels durchführen. 


STATISTISS 


Durchführen von Upgrades 

Sobald Sie mir dem Sammeln von Terabyfes begonnen haben, wird am Anfang 
von jedem Level das Upgrade-Menü angezeigt. Zu diesem Zeitpunkt können Sie 
Upgrades vornehmen, solange Sie über genügend Terabyutes dafür verfügen. Sie 
können auch mit Um ein Upgrade durchzuführen oder um es einzufauschen, 
drücken Sie dem Control Stick nach oben oder unten, um das Upgrade 
auszuwählen, und drücken Sie dann den AKnopf. Bewegen Sie den Control Sfick, 
um das Kernsystem zu markieren, das Sie modifizieren möchten, und drücken Sie 
dann den Contfrol Stick nach rechts, um ein Upgrade durchzuführen, oder nach 
links, um ein Upgrade in Zahlung zu geben. Nachden Sie fertig sind, markieren Sie 
den Punkt „Beendef“, und drücken Sie den A-Knopf. 


Aufladen - Bei jedem neuen Level können Sie mehr Energie nahe 
überladener Stromleitungen aufladen. 


Vision: Zeit - Ermöglicht die längere Nutzung von Scan-Vision. 


Vision: Schaden - Jedes Level erhöht die Effektivität der Scan-Vision, so dass 
Legnern mehr Schaden zugefügt werden kann. 


Vision: Aufladung - Erhöht die Geschwindigkeit, mit der sich die Scan-Vision 
Energielevel aufladen. 


TECH-COM FORCE-MODUS 


Tech-Com Force bietet ein Minispiel für ein 
oder zwei Spieler im Spielhallenstil. Sie und 
Ihr Teamkamerad haben den Befehl 
erhalten, zu helfen, einen Weg 
freizumachen, damit eine umprogrammierte 
T850-Einheif ihre Mission erfüllen kann. 
Greifen Sie sich Ihre Waffen und ziehen Sie in 
die Schlacht. 


Menüsystem 
Obwohl das Menü etwas anders aussieht, funktioniert es genauso wie I 
Hauptmenü. Drücken Sie den Control Stick nach links oder rechts, um zwisch en 
den Menüs zu wechseln, oder drücken Sie den Control Sfick nach oben oder unter j 
um verschiedene Optionen zu markieren. Wenn Sie die gewünschte Option 
ausgewählt haben, drücken Sie den AKnopf. 


Level-Auswahl - wählen sie das zuvor freigeschaltete Level aus, das Sie spielen mania 


Beenden - Bringt Sie zum Hauptmenü zurück. 


Spielverlauf 


Sie und Ihr Partner sitzen nebeneinander in 
einem Tech-Com-Helikopter. Keiner von 
Ihnen muss sich um das Fliegen kümmern. 
Ihre einzige Aufgabe bestehl darin, so viele 
SkyNel-Truppen auszuschalten wie möglich. 
Das Zielen und Feuern funktioniert genauso 
wie bei Terminator® 3: The Redemption. Mit 
dem C-Stick wird gezielt, die R-Taste wird zum 
Abfeuern der Primärwaffe verwendet und die L-Taste für das Sekundärfeuer. 


[EUIFTTTTTTT 


Jeder Spieler erhält seine eigenen Punkte für seine Abschüsse. Der Punktestand von 
Spieler 1 wird oben links auf dem Bildschirm angezeigt; der von Spieler 2 befindet 
sich oben rechts. Wenn ein Spieler einen hohen Punktestand erreicht, erhält er 
stärkere Waffen. Sobald ein Spieler über genügend Punkte für eine bessere Waffe 3 
verfügt, wird diese Waffe automatisch aufgenommen und ist verfügbar. 


Obwohl jeder Spieler eigene Punkte sammelt, höngf das Leben beider davon 3b, 
den Helikopter in der Luft zu halten. Der Zustand des Helikopters wird im oberen 
Bereich des Bildschirms zwischen den Punkfteständen der beiden Spieler 
angezeigt. Achten Sie darauf, Raketen abzuschießen, die auf Sie abgefeuert 
wurden, oder die Mission könnte für Sie beide zu Ende sein. 


DIE CHARAKTERE 


Der Terminator 


den Geruch und die Beschaffenheit der menschlichen Haur 
imitieren und fällt in einer Gruppe so gut wie nicht auf. Der T8505t 
ein Infiltrationsexperte und kann im Herzen d 
Widerstandsbewegung der Menschen zuschlagen. 


Dieser spezielle T850 wurde vom der menschlichen 
Widerstandsarmee gefangengenommen und von Döniel 
umprogrammiert. Kate Brewster hat dem T850 den Befehl 
gegeben, zurück ins Jahr 2003 zu reisen und die Personen zu 
schützen, die später John Connors Offiziere sind. Die einzigartige 
Ausdauer und Stärke des Terminator ermöglichen ihm, dieser 
Aufgabe auf ausgezeichnete Weise nachzukommen. 


„AS 
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Jahn Connor 


Es ist fast ein Jahrzehnt vergangen, seitdem John Connor den Tag 
des jüngsten Gerichts und die Auslöschung der Menschheit 


verhindert haft. Nun lebt er als Nomade, der sich nirgends für % 


längere Zeit niederlösst und sich nie sicher fühlt. 


Seine Verzweiflung ist wohl begründet, denn die Jagd beginnt aufs 
Neue. Nachdem er zufällig in eine Tierklinik geröt, die von seiner 
Jugendfreundin Kate Brewster geführt wird, flüchten die beiden vor 
dem unaufhaltbaren T-X. Connors einzige Chance zu überleben ist 
der T850, der aus der Zukunft geschickt und für seinen Schutz 
programmiert wurde. 


Kate Brewster 


Im Jahr 2003 ist Kate Brewster eine intelligente und idealistische 
junge Frau, die als Tierärztin arbeitet und von einem friedlichen 
Familienleben träumt. Doch all ihre Pläne werden durch ihre 
überraschende Begegnung mit ihrem seit langem verschollenen 
Freund John Connor zerstört. Ihr Wiedersehen wird durch einen 
Angriff vom T-X-Cyborg-Killer jäh unterbrochen. 


Im Jahr 2032 ist Brewster eine harte und erfahrene Kämpferin für 
die Freiheir der Menschheit, um den Angriff der SkyNef-Killer- 
Maschinen aufzuhalten. 


Kate muss dort eine schreckliche Entscheidung als John Connors 
Frau treffen - den T850 zerstören, der ihn umgebracht hal, oder 


dessen Umprogrammierung vertrauen, um ihn in die 
Vergangenheit zu schicken, damit er Connor in dessen jungen. 


Jahren schützt. 


Der TX verfügt über die neueste, unabhängige, kybernelische 
Technologie, die unter eine Schicht von flüssiger metallischer Haut 
gepackt ist. Er ist die ultimative Infiltrationseinheit und kann sein 
Erscheinungsbild an jedes menschliche Wesen perfekt anpassen. 
Der TX wurde mit einer unglaublichen Ausdauer und Stärke 
konzipiert. Sein tödlichstes Merkmal ist ein Waffenarsenal, das in 


_ seinem Arm eingebaut ist: ein Flammenwerfer, eine Kreissäge und 
ein Hochenergie-Plasma-Gewehr. 


feindliche Ausrdekung und Geräte zu Een und an er 


Anforderungen anzupassen. Nach Jahren des Umbauens von 
Energiewaffen, Metallpanzerungen und 
vor 


Stromversorgungseinheiten haf er sein ultimatives Projekt 


Augen - eine T850-Infiltrafionseinheit gefangen zu “ 
EDZURT On Er 


geführt wird wie mit schmuftzigen Gefechten auf dem Schlachtfeld, w 
Maschinen sind immer empfindlich gegenüber cleveren 
menschlichen Angriffen - man muss nur wissen, wie a x 

Ausschalter zu erreichen ist. 7 


WAFFEN 


Das metallische Kampfchassis des T850 ist eine leistungsstarke Gefechtswa 
aber es ist ein komplettes Geschülzarsenal vonnöfen, um gegen SkyNefz 
bestehen. Hier sind einige der Waffen, die Sie zum Erreichen Ihrer Missic 
einsetzen werden. 


036 Sturmgewehr 


Die 636 ist ein konventionelles Sturmgewehr, das auf Grund ‚des Kr 


Com wurde. 


MeA3 Maschinengewehr 


normalerweise auf einer Stütze montiert wird; aber diejenigen nik 
übermenschlichen Kräften können sie mif einer Hand tragen | 
damit feuern. n- 


MS500 Schrofflintfe 


Die Schrafflinte ist ein eine einfache und zuverlässige Met 
um einer eng gepäckten Angreifergruppe schwer zuz 
oder eine einzelne, nahe Bedrohung auszuschalten. 


gg 

M37 Maschinengewehr Es 
BE Das luftgekühlte Maschinengewehr mit Kaliber 30 zerfetzt seine 
Ziele dank einer effizienten, an der Seite angebrach 
Metallmunifionstrommel mit Bandzufuhr. 2: 


Plasma-bLewehr 


Ultraheiße Hochenergiesalven werden mit Höchstgeschwindigkeit 
aus der Mündung des Plasma-bewehrs herausgejagf. 


ao. An 


Pe Rüketeuwerfer: 


Die mächtigste mobile SkyNet-Waffe spuckt große Salven e 
selbstangefriebener Energiestrüme aus, die beim Aufprall 


: explodieren und dabei verheerende Schäden anrichten. # 


FAHRZEUGE 


begenwar 


Polizeimotorrad 
Höchstgeschwindigkeil: 183 km/h 


Gewicht: 0,3 Tonnen 
Panzerung: keine 
Bewaffnung: keine 


Schwarzer Leichenwagen 
Höchstgeschwindigkeit 174 km/h 


Gewicht: 2,1 Tonnen 
Panzerung: keine 
Bewaffnung: keine 


Pickup 
Höchstgeschwindigkeit: 72 km/h 


Gewicht: 8,2 Tonnen 
Panzerung: keine 
Bewaffnung: keine 


I 
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Re 1431 km/h 
Gewicht; 1, 6 Tonnen a 
Panzerung: IImm Stahlplatte 


Bewaffnung: c15 Plasmakanon 
Koaxia-Raketenwerfer 


Tech-Com-Helikopter 
Höchstgeschwindigkeit: 204 km/ hi 


Gewich: 1ATomen = 
Panzerung: 12 mm ballistische Fasern“ Tee Er: 
Bewaffnung: M134 Minigeschüze 


ALOITTAMINEN 


1. Paina NINTENDO GAMECUBE -pelikonsolin POWER-päinikelta ja köunnistö Fai 
sammufa pelikonsaoli. 

VAROITUS: Älä koskaan yrilä aseltaa Hai poistaa NINTENDO GAMECUBE - 

pelilevykeltö, kun virta on PÄÄLLÄ. 

2. Varmista, ettö NINTENDO GAMECUBE -ohjain on kuyfketty NINTENDO 

u GAMECUBE ohjainporltin 1. 

3. Jotta voisit tallentaa pelin, kKäytössäsi on oltava NINTENDO GAMECUBE 

| MEMORY CARD 59 [MUISTIKORTTI 59], joka on A-paikassa ja jossa on 04 
Iohkoa vapaalta Hilaa. 

4. Aseta Terminator® 3: The Redempltion -pelilevyke NINTENDO GAMECUBE ja 
N. _ sulje levykkeen suoja. 

5. Kulke virta päälle painamalla POWER-päinikelta, niin aloitusnäyltö fFulee 
 _näkuviin. Jos aloitusnäyftö ei tule näkyviin, aloitfa uudelleen vaiheesta 1. 
6. Paina aloitusnäyfössä START/PAUSE-päinikeltta, niin pääset Main Menuun 

[pöavalikkoon). 


KOMENNOT 


L-painike — —_ u R-painike 


4 Y-painike 
| X-päinike 
 Dhjainsauva A-painike 
START/PAUSE B-paäinike 


[-SauUV3 


Ohjainsauva Liikkuminen 
Apainke Valinnan vahvistus 
Bpäinke Peruuta koiminto 


Z-painike n 


_Jalkaisin 

A KOMENTO 
Ohjainsauva 
Kaad 


 krpainike 


X-painike 
_B-painike 
‚Y-painike 


Z-painike 

‚L-painike 

R-painike 
START/PAUSE 
Ristiohjain ylös 
Ristiohjain vasernmalle 


Ajoneuvokomennot 
KOMENTO 

 Ohjainsauva ylös/alass 
Ohjainsauva vasemmalle/oikealle 
C-sauva 

L-painike 

R-painike 

_A-painike 

Y-painike 

_B-painike 

Ajoneuvon asekomennof 
KOMENTO 

C-sauva 

A-painike 

L-painike 
R-painike 


Tahlsamnen 


 Äseelton hydkkägs 
 Skannausnäkyma 
_ Aseeton hyökkäys / Tvaaaı heine 


Sisäön ajoneuvoon tal tykkitorniin / ulos 
ajoneuvosto Fai LURKIEGFRISher 


Aseen latfaus 


Vaihtoehtoinen hulilus / Tan heitto 


_ Ensisijainen tulifus 


Pause (Tauko) -valikko 
Kameranäkymän vaihto 
Puhuminen 


TOIMINTO 

Kiihdyfys / Jarrufus 

Käannös vasemmalle/oikealle 

Tahtäämnen 

Vaihtoehtoinen tulifus 

Ensisijainen tulitus 

Hyökkäövien uksiköiden fyrmaus 

Poistu ajoneuvosta / Käynnistö erikoistapahtuma 
Käsijarrulus 


TOIMINTO 

Tahtäasminen 
Hyökkädvien uksikölden fyrmays 
Vaihtoehtoinen tulifus 
Ensisijainen tulitus 


Tech-Comin yhteistyökomennot 
KOMENTO TOIMINTO 
C-sauva Tähtääminen / 
L-painike Vaihtoehtoinen tulitus 
‚R-painike Ensisijainen tulitus 

Z-painike Aseen lataus 


2 TALLENTAMINEN JA LATAAMINEN 


Kun pääset tason läpi, näyltöön tulee tallennuskehotus ja voit tallentaa 
Memory Card [muistikortfi) -paikassa A olevaan NINTENDO GAMECUBE M Me M 
CARD 59 (muistikortfi 59) -kortfin. 


Terminator® 3: The Redemption -tallennus tai 1 Hedostoa ja 04 lohkoa v; 
Hilaa. Tallenna valitsemalla ”Yes” [Kyllö]. Aiemmin suoriteltujen. tasojen 
„. aukeaa,jatasoja voi pelata milloin fahansa Main Menun (Psävalikon] 
4 jaedestop) “alinte} ja "Chapter” ([Luku) "valikoiden kaufte. 


Ole hyvä ja kalso NINTENDO GAMECUBE käyftöchjeite tielääksesi miten 
_ poistetaan ja alustetaan muistikortin (Memory Card) Hiedostoja. _ 


LISÄTAKTIKAT 


Aseeltomassa taistelussa voit suoriffa3 yhdistelmöhyökkäyksid, jotka . 


aiheutfavatl vihollisile enemmän  vahinkoa kuin perushyökkäys. 
Yhdistelmähyökköäuksef koostuval useista Iyönneistä, kaappauksista fai näiden 
uhdistelmistä. Uudelleenohjelmoinnin vuoksi köyftössäsi on aluksi vain kuusi 
uhdistelmähyökkäuystä. 


' _Päivityksiö hankkimalla voit lisötö yhdistelmähyökkäyksiesi määrdd. 
- (Englanninkielisen ohjekirjan Upgrades-kohdassa on lisötietoa hyökkäuksistöä.) 


FAKOMENTO TOIMINTO 


ı A Tavallinen perushyökkäys 
u, B | Tarttuminen vihollisiin, aseisiin tai muihin 
ı esineisiin 
I A;A Iskuhyökkäys 
B;B Puskuhyökkäys 
NB:A Kierähdyshyökkäys 
„'A:B Selänkaltkaisu 
_ A;A;A Potkuhyökkäys 
A;A;B Kilpihyökkäys 
B;B;B Anaslus 
B;B;A Vartalohyökkäys 
A;A;A;A Tehopotku 
_ A;A;B;B Voiman tuhoaminen 
B:B:B:B Tehoanastus 
B;:B;A;A Heilashdushyökkäys 


N PELIOHJAIMEN NEUTRAALIIN TILAAN PALAUTUS 


Jos virta kytketään, kun L- tai R-painikkeita painetaan tai Ohjainsauva tai O-sauva 

_ovat muussa kuin neutraalissa asennossa, nämä asennot muuttuvat neutraaliasen- 

noiksi, jolloin pelin ohjaaminen vääristyy. 

- Jos haluat asettaa ohjaimen oikeisiin asentoihin, 
vapauta kaikki näppäimet ja tikut, jotta ne L-painike R-painike 

_ pääsevät takaisin neutraaliin asentoon, Ä 

idä sitten X-, ja Y-painikkeet pohjassa sekä 

\RT/PAUSE pohjassa yhtä aikaa kolmen 

ge sekunninaian. =... 


 C-sauv 


Ohjainsauva _ \ . 


KOMMA IGÄNG 
1. Stäng AV/sält PÄ PODWER-knappen pa din NINTENDO GAMECUBE. 
Varningl Försök aldrig alt fa ut en NINTENDO GAMECUBE CD-skiva medan 


strümmen är PA. 


2. Kontrollera att en NINTENDD GAMELUBE HANDKONTROLL är anslufen Huf 
handkontrollanslutning 1 pa NINTENDO GAMECUBE. f 

3. Om du vill spara dina framsteg i spelet mäste du ha eit NINTENDO GAMECUBE 
MEMORY CARD 59 [MINNESKORT 59] i fack A med 04 block ledigt ufrymme. 

4. Lägg CD-skivan med Terminator® 3: The Redemption i NINTENDO GAMECUBE 
och stäng skivluckan. 


5. Sält PA POWER-knappen och gö vidare Hill fitelskörmen. Om du inte kan gB 
vidare fill irelskörmen börjar du om igen med steg 1. G 


6. När titelskärmen visas gar du vidare fill huvudmenyn genom alt Iryckö 
START/PAUSE. 


KONTROLLER 


L-Knappen —g —_—g Br 


- R-knappen 


ee 


Re 2 eg 


TENDO } 
ä N GAMECUBE > Z-knappen 
N, — Y-knappen 
DEN. 
=. -knappen 
Styrspaken ern A-knappen ug 
START/PAUSE gg W ih B-knappen 
Styrknappen W eig 
(+ Control Pad) Ä 


Menykontroller 
KONTROLL HANDLING 
Styrspaken Navigering 2 
A-knappen Bekräfta val  ( 
B-knappen Avbryt | 


- "Till fots 
Styrspaken Rörelse 
C-spaken 
A-knappen 
X-knappen 
B-knappen 
Y-knappen 


Sikfa 

Altack i handstrid 
Lös in synbildsdata 

Altack i handstrid/ta tag i füremäl 
Stig in i/stig ut ur fordon eller pjästorn 


Z-knappen Ladda om 
L-knappen Sekundäreld/kasta füremäl 
_R-knappen Primäreld 
- START/PAUSE Pausmenyn 
Styrknappen uppät But kameravy 
_ Styrknappen ät vänster Tala 


- Körkontroller för fordon 
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Styrspaken uppät/nedät Gasa/backa 

Styrspaken ät vänster/höger Sväng at vänster/höger 

C-spaken Sikta 

L-knappen Sekundäreld 

R-knappen Primäreld 

A-knappen Stöt bort anfallande enheter 
Y-knappen Lömns fordon/ullös specialhändelse 
B-knappen Använd handbromsen 


- Skjufvapenkontroller för fordon 


C-spaken Sikta 

 A-knappen Stöt bort anfallande enheter 
L-knappen Sekundäreld 

R-knappen Primäöreld 


_  Tech-Com Force-kontroller 

C-spaken Sikta 
 L-knappen Sekundäreld 
_ -R-knappen Primäreld 
 -Z-knappen Ladda om 


= SPARA 0OCH HAMTA SPEL 

- När du blir färdig med en niva far du via ett meddelande pa skärmen möjlighet alt 
'spara ditt spel pa ett NINTENDO GAMECUBE MEMORY CARD 59 (MINNESKORT 59) 
iminneskortsfack A. Kontrollera alt det sitter eilt Memory Card (Minneskort) medelt 
‚fidigare sparat Terminator® 3: The Redemplion -spel eller 1 filer och 04 block Halcl nn 


e aulRUmmie | fack A. Spara genom alt välja Yes (Ja), 


©] KONTROLL HANDLING | 


KONTROLL HANDLING | 


\\ 


FR sekunder. 


När A delkar i | ende kan du urors Kan 
‚ösamka fienden större skada. Solelsems kan ulfüras genom : 


omprogrammering börjar du med endast Sex kombinationsattacker. A ZN 
benom Uppgraderingar kan du öke antalef kombinalionsrörelser sam en 


Lreppa tagi | fiender, vapen och andra” u 
föremal 


_ Knyfnävsslag 

Dansk skalle 
Spinnattack 
Kroppsbrytare 
Spark 
Sköldaltack 
Stöldattack 
Torsoattack 
Laddad spark 
Kraftcellsatftack 
Laddad stöldaltack 
Svingaltack 


ÄTERSTÄLLNING AV HANDKONTROLLEN TILL NEUTRALLÄGE 


Om du trycker pä L-eller R-knappen, eller Styrspaken eller C-spaken flyttas. 
frän sina mittlägen, när spelet startas kommer dessa lägen att a so! 
normallägen och det orsakar problem när du ska spela, 


För att äterställa handkontrollen till normalläge 

släpper du alla spakar och knappar och läter L-knappen 
dem inta neutralläge och häller därefter in X-, 
. Y- knapparna og START/PAUSE samtidigt i 


PARA COMECAR 
1. DESLIGA/UGA 0 Botäo POWER do teu NINTENDO GAMECUBE. 


AVISO: Nunca tentes introduzir ou remover um Disco de Jogo NINTENDO 
GAMECUBE enquanto 3 energia esliver ligada. 


2. LCertifica-te de que ha um CONTROLADOR NINTENDO GAMECUBE ligado 3 
Porta do Controlador 1 no NINTENDO GAMECUBE. 


a Para quardares o feu progresso no jogo deveras ter um MEMORY CARD 
[CARTAO DE MEMÖRIA) 59 na Ranhura A com D4 blocos de espaco livre. 


. Introduz o Disco do Jogo Terminator® 3: The Redemption no NINTENDO 
GAMECUBE e fecha a Tampa do Disco. 


LIGA o Botläo POWER e avanca para 0 ecra do Hilulo. Se näo conseguires 
avancar afe 30 ecra do fifulo, recomeca os procedimentos 3 parlir do ponto 1. 


No ecra do Hitulo prime START/PAUSE para avancares a0 Menu Principal. 


- COMANDOS 


- BotäoR 
N — — — — Bolöoz 
| Boa 
Alavanca de = > es En ‚Fi 
 Comando h BotaoA 
START/PAUSE | nu » Botso B 
'+Painel de Comandof y J Alavanca C 


Ar Control Pad) 


Comandos do Menu Ä | 
ipulo | "Navegacao 
Lonfirmar a seleccao 
Cancelar 


„Apera, 
COMANDO 


Manipulo de Comando 2 .°ı, Möovimeno 

Manipulo C | _ Apontar 

Botäo A Ataque frente-a-frente 

Botäo X _ Visao de Investligacao 

Botäo B Ataque frente-a-frente / Agarrar objecto 
Botäo Y Entrar / Sair do veiculo ou forre 
Botäo Z Recarregar 


BotäoL Fogo secundärio/Ahirar objecho 

BotäoR Fogo primario ! 
START / PAUSE ei Menu de Pausa W 
+Painel de Controlo para cima _ Mudar a Visao da Cämara 

+Painel de Controlo para a esqueda Falar 


Comandos de Conducäo do Veiculo | fi 


COMANDO ACCÄO u 


Manipulo de Comando Para cima / Para Baixo Acelerar / Marcha-atras 
Manipulo de Comando Para a esquerda / 


Para a Direita Virar para a esquerda / para a direita 

Manipulo C Apontar 

BotäoLl Fogo Secundario 

BotäoR Fogo primario 

BotäoA Abater as unidades atacantes 

Botao Y Sair do veiculo / Despoletar um 
acontecimento especial 

Botäo B Usar o Iravao de mao 


Comandos do Canhao do Veiculo 


COMANDO [Xdd\o) 


Manipulo C Apontar 
Botäo A Abater as unidades afacanfes 
BotäoL Fogo secundario 
BotäoR Fogo primärio 
Comandos da Forca Tech-Com 


COMANDO ACCÄO 


Manipulo C Apontar 
BotäoLl Fogo secundäario 
Botäo R Fogo primario 
Botäo Z Recarregar 


GUARDAR E CARREGAR 


"Quando completas.um nivel, aparece-te um indicador que te permite guardar ofeı ; 
jogo no MEMORY CARD (CARTÄO DE MEMÖRIA) 59 DO NINTENDO GAMECUBE. 
Certifica-te de que lens um Memory Card (Cartöo de Memöria]) com uma gravacao 
previa do Terminator® 3: The Redemption ou com Ficheiros ]1 e DA Blocos de fer 
espaco livre introduzido na Ranhura A. Selecciona “Yes” para gravar. / | 
Ds niveis anteriormente completados serao destrancados e poderao serjogados 
em qualquer altura atraves dos menus “Seleceöo de Ficheiro” e “Capilulo” no 

Menu Principal. —_ ıM 


TÄCTICAS AVANGADAS 


Enquanto lufas em combates frente-a-frente, teras a possibilidade de executar | 


combinacöes de movimentos que infligem mais danos ao inimigo. Estas 


combinacoes incluem socos mülfiplos, capturas ou combinacoes de ambos. 
Devido 3 Fua re-programacao, comecas apenas com seis atfaques combinados. 


Atraves das actualizacoes, poderäs aumenfar o mnümero de movimentos 
combinados possiveis de executar [Consulfa as Actualizacoes no manual 
completo para obteres mais informacao.) 


COMANDO ACCÄO 

| Ataque bäsico com balanco 
Agarrar inimigos, armas e oulros objectos 
Ataque 3 Soco 

Ataque com a Cabeca 
Alaque em Rofacao 

Ataque Quebra-Ossos 
Ataque a Pontape 

Altaque Protegido 

Ataque Furtivo 

Aaque com o Torso 

Ataque 3 Carga a Pontape 
Araque com Celula de Energia 
Ataque Furtivo 3 Carga 
Araque em Balanco 


er? -. |. |. 


-r 


- 
.» |» 


-. 
-. 


>’ oo >> ou > 


ala» >/)ouo>>»>>oop>o> 
ala >>> > ol>[lo> 
>/u|o > 


= >. 
ur 


- CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET 


ei the L or R Buttons are pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of 
‚neutral position when the power is turned on, those positions will be set as the 
i neutral position, causing incorrect game control during game play. 


u To reset the controller, release all buttons 
Ind sticks to allow them to return to the L Button R Button 
‚correct neutral position, then hold down the 

Y and START/PAUSE Buttons N 7 
imultaneously for 3 seconds. 


Stick 
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ATI R Customer Service Numbers 
Fax 


Country Telephone | Email/Websites 


sach | ee 
° Beigie | +32(0)27218663 +31 (0)40 24 466 36 
» New Zealand ee ee subject to change without notice.) 


Soluces: 0892 68 30 20 Euro Interactive / Atari France 
(0,34€ Imn) (241724) Service Consommateur fr.support@atari.com 


3615 Infogrames (0,34€ mn) 84, rue du 1" mars 1943 www.atari.fr 


Techn! ue: 0825 15 80 80 69625 Villeurbanne Cedex 


Technische: 0190 771 882 Spielerische: 0190 771 883 i 
Doubs Tee 
301 601 0801 | 
0: | mar 
www.atari.it 
31 (0)40 23 93 580 31 (0)40 24 466 36 
° Nederland a t/m Vriidag 9.00 Be ) 
+44 (0)161 827 8060/1 | 
09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) 
+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 . 
de 2? a 6%, entre as 9:00 e as 17:00 
+ 972-9-9712611 “ SE 
16:00 to 20:00 Sunday - Thursday 
+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 stecnico@atari.com 
lunes a viernes de 9:00h -14:00h / 15:00h-18:00h www.es.atari.com 
08-6053611 - 
17:00 till 20:00 helgfri mändag till fredag 
Technische: 0900 105 172 Spielerische: 0900 105 173 en 
(2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr 


Hints & Cheats: Technical Support: 


09065 55 88 95* 0161 827 8060/1 uk.helpline@atari.com 


*24 hours a day / £1 /min / inside UK only 09:30 to 17:00 Monday to Friday www.uk.atari.com 
“You need Ihe bill payer's permission before calling.” (except Bank Holidays) 
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Wrong number? Come and ion the community! 

As some changes mighi have been done after To register and gei Ihe most ou of your new game, send e-cards lo 
this manual weni to prini, you can still access your friends, download wallpapers or get access to lots of ofher free 
to all updaled technical support numbers al: stuff, visit us and choose a couniry at: 


www.atari.com 


Use of ATARI web sites Is subjeot lo terins and conditions, which you can ancess on our websites 


The PEGI age rating system: 


Age Rating categories: 
Les categories 
de tranche d’äge: 


Note: There are some local variations! 
Note: || peut y avoir quelques variations en fonction du pays! 


SE BAD LANGUAGE Fe DISCRININATION WET DRUGS 
Content Deserptrs: Maar | jur nam Bafın 
Description du contenu: a3 FEAR E97 SENUAL CONTENT SE VIOLENGE 
© LA PEUR LE CONTENU IT ZA 


Be SEXUEL #9 VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information 
(PEGI) rating system please visit: 


Pour de plus amples informations concernant l’evaluation du systeme 
d’information de jeu Pan Europe&en (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener mäs informaciön sobre el sistema de calificaciön de 
juegos (PEGI), por favor visite: 


Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle 
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Für weitere Informationen über das europäische Spiel-Informationen 
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte: 


http://www.pegi.info 
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